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Traduire SPIP

Si vous désirez participer aux traductions en coursu a venir, aider a traduire ou relire
la documentation ou l'aide en ligne, vous étes lbgenvenus !

Les auto-références multilingues de la documentatio n
Mars 2009

La version SPIP 2.0 ayant introduit la possibitigdsurcharger le traitement oigflang  des
raccourcis, le présent site consacré a la docutim@mtaultiingue de SPIP offre a présent une
meéthode toute simple pour référencer ses proptietear

Auparavant, lorsqu’un article A référencait un@eiB de la documentation, les traducteurs
étaient devant une situation insatisfaisante gtipeoa I'oubli. lls traduisaient d’abord A et
obtenait un autre article, disons C, dans legedaiksaient la référence a B, n’ayant pas
encore 'URL de la traduction de B, puisqu’elle xis&ait pas encore. Le temps que cette
traduction, disons D, soit effectuée puis publiéesouvenir que C contient une référence a B
gu'’il faut remplacer par D a toutes les chancetel’'@ublié.

A présent, les rédacteurs de la documentation dbiugoérativement utiliser la notatiQf

>artN] pour référencer I'article N de la documentatidrigs traducteurs peuvent recopier ce
raccourci sans plus avoir a le modifier un jour.efffiet, si I'article N n’existe pas dans la
langue du texte qui utilise ce raccourci, celyrmduira I'URL de l'article N (ce qui est le
mieux que I'on puisse faire), mais si une traduceaiste, ce sera automatiquement 'URL de
cette traduction qui sera produite. Plus précisénmencomportement sera strictement observé
lors d’'une référence a partir de I'espace privédimque dans I'espace public on ajoute la
contrainte supplémentaire que la traduction sdilipe, afin de produire une URL disponible

a coup sdar.

Comment est-ce possible ? En fait, depuis longtdegpraccourcis de SPIP autorisaient
'usage des accolades pour spécifier la valeutatigibut hreflang . Mais SPIP interpréte de
plus une paire d’accolades vides commearaflang égal a la langue du texte ou figure le
raccourci. La surcharge introduite pour ce sitestsia simplement a chercher si l'article
désigné par le raccourci existe dans la langug i par léreflang . Si c’est le cas, le
raccourci->artN  est remplacé pasartP , oUP est la traduction de.



Comment traduire SPIP ?
Janvier 2003 — maj : Décembre 2007

Si vous voulez traduire SPIP, il y a deux maniélegrocéder :

Avec l'interface de traduction en ligne

La méthode qui a notre préférence est de procédiggres sur le site de la documentation de
SPIP,a travers l'interface de traduction (http://www.spip.net/trad-lang/trad_lang.php).
Pour vous servir de cette interface il est nécessgie vous vous inscriviez d’abord comme
rédacteur (http://www.spip.net/rubrique4.html) sarsite. Ensuite, voyez si votre langue est
déja en cours de traduction, auquel cas il faudus yoindre a I'équipe de traduction
correspondante (dans I'espace privé, ou via la $iptp-trad -
http://listes.rezo.net/mailman/listinfo/spip-tragBinon, vous pouvez créer la langue en
guestion et démarrer sans attendre.

Attention : lorsqu’une variable est présente daresehaine, elle est notée entre de@x
Vous aurez, par exemple, a traduire la chaibeeur dans la sauvegarde (@type@
@id_objet@) ' . Il ne faut pas modifier les caracteres entregiesr ils seront remplacés
pour former la chaine finale : « Erreur dans lavegarde (article 7) ».

C’est a peu preés tout ce gqu'il faut savoir poudtiiee SPIP. Pour le reste, les qualités de la
traduction sont celles qu’on attend de SPIP :ilisghaccessibilité a un public non initié
(éviter tant que possible le jargon), correctionadangue (éviter les fautes de frappe ou
d’orthographe), etc. Et bien sdr, il faut comprenet connaitre SPIP un minimum, et
réfléchir au sens de ce que I'on traduit dans sorexte d’utilisation, car un faux sens est
vite arriveé...

Il y a au total environ un millier de lignes a tua@ (¢ca va plus vite qu’on ne pense...).
Hors connexion, directement dans les fichiers de la ngue

Si ce fonctionnement en ligne vous pose problemg e vous préférez effectuer toute la
traduction chez vous, hors connexion, vous pouzéaite en télechargeant SPIP et en
travaillant a partir des fichiers de langue quesvéditerez dans un simple éditeur de texte,
puis que vous nous enverrez par mail pour intégrau systéme de développement.

La distribution de SPIP contient un répertaicere/lang/ dans lequel se trouvent, pour
chaque langue, trois fichiesgip_xx.php , ecrire_xx.php  €tpublic_xx.php , OU «xx » est

le code de la languepip_xx.php  est utilisé par le logiciel lui-mémegrire_xx.php pour

les chaines utilisées uniquement dans I'espace ptpublic_xx.php  par les squelettes de la
distribution.

Ces fichiers sont organisés d’'une maniére relatargraimple. Chaque chaine de caracteres
disponible a la traduction y est représentée parigne du type :

‘avis_chemin_invalide_1' => 'Le chemin que vous ave z choisi',
gu’il faut traduire en :
‘avis_chemin_invalide_1'=> 'Li camino chi you have chost',

etc.



Quelques particularités qui méritent votre attamtio

- comme pour la traduction en ligne, lorsqu’une J@dast présente dans une chaine,
elle est notée entre dew@ee. Par exemple'avis_erreur_sauvegarde' =>
'Erreur dans la sauvegarde (@type@ @id_objet@) !'* . Il ne faut pas modifier
les caractéres entre Igscar ils seront remplacés pour former la chainadi :
« Erreur dans la sauvegarde (article 7) » ;

- Les caractéres accentués sont notés indifferememeentités HTML &eacute; ) ou
entités unicodes§#23s; ) ;

- Le caractere apostrophe doit étre précédé d’'un backslash)(

Traduire l'aide en ligne
Avril 2003 — maj : Janvier 2007

L’aide en ligne est constituée d’'une collectionrtitdes définis dans I'espace privé de ce site,
et qui suivent un format précis. Pour la tradutteeasez-vous a la liste des traducteurs
(http://listes.rezo.net/mailman/listinfo/spip-tradjui sauront vous guider sur le format.



Conseils généraux pour la traduction de ce site
Janvier 2007 — maj : Décembre 2007

Le site www.spip.net a changé de présentationrengan2007. Voici quelques
recommandations relatives a la facon dont ces raaxvequelettes organisent et présentent le
contenu de ce site.

Le rubriquage de www.spip.net

Le rubriquage du secteur francais « Documentaiofrancais » sert de référence. Il est
visible in extensa la page « plan de site ». Il convient donc depeoduire dans chaque
secteur de langue.

Cependant les secteurs peu traduits contiennerd’pgicles : mieux vaut alors ranger ces
guelques articles directement a la racine du secans s’embarasser de rubriques.

Sur le site public, les rubriques et sous-rubricgad classées par leurs numéros de titre.
Les quatres premiéres rubriques a la racine dewecbnstituent les onglets de la barre de
navigation.

Seules les rubriques principales bénéficient dedolis ne contiennent pas de texte, ce qui
permet de les utiliser dans toutes les languest ilonc conseillé de récupérer les icones de la
version francgaise pour les installer dans les quias correspondantes des autres langues. Le
site n'utilise pas les « logos pour survol ».

Classement des articles dans les rubriques

Il y a deux fagons de « classer » les articlesvswwv.spip.net :

e (par num titre) dans certaines rubriques, il est nécessaire decerf» le
classement des articles selon une certaine logmpreexemple dans les tutoriels et le
manuel de référence), qui est celle d’'une expbcatjui se déroule sur plusieurs
articles successifs ; il suffit de numéroter lé®$ des articles, avec un numéro suivi
d’un point et d’'un espace (« 1. Premier article 8, Deuxieme article »...) ;

Les traducteurs et traductrices de la version egpgagnt adopté une numérotation de 10 en
10 tres pratique : « 10. Premier article », « 28uxdeme article ». Il est conseillé de procéder
ainsi, cela facilitant I'insertion d’articles aniérieur de ce classement par la suite.

* (par date inverse) dans les rubriques qui ne nécessitent pas ungdecta la
suite » des articles (FAQ, trucs et astuces...Fatatutions et mises a jour »), on ne
numerote pas les articles, ce qui permet de pré&senthaut de liste les derniers
articles publiés, les plus anciens en bas.

Dans les squelettes, la présentation s’adapte atiturement selon la présence ou non de la
numeérotation.



Rythmer la présentation de la page d’accueil

Le site est doté d’'une page d’accueil principald’'@be page d’accueil par langue. Celles-ci
ne sont pas qu’une simple liste de rubriques etidies : elles contiennent des pavés qui
rythment la page et mettent en valeur certains é&ésnde facon a présenter SPIP, mais aussi
les ressources et les nouveautés dans chaque langue

S P
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Le premier texte affiché est celui de la rubrigeetsur de la langue. Il présente SPIP et
I'objet de ce site. Pour le modifier : « modifiarrubrique », champ « texte ».

Référencement de ressources externes

Les principaux sites de référence sont présentgslda rubriques du secteur francais «
Documentation en francais », et sont visibles teqege « Liens utiles ». Bien qu’ils soient
principalement francophones, on peut (mais ce astobligatoire) référencer ces sites en
traduisant leurs descriptifs dans les autres sectiilangue.

Mieux cependant vaut référencer les ressourcesuiisies dans votre langue.

Chaque langue dispose d’une liste de discussiop-{&mg @rezo.net). Ces listes sont
signalées au cas par cas dans la rubrique « Questigéponses » de la langue concernée.
Celles-ci doivent étre dotées du mot-clé « spimgfi@rezo.net » pour étre présentées en
bonne place en page d’accueil.

Les forums disponibles dans chaque langue soneréfés dans la méme rubrique, et dotés
du mot-clé « Forum ».

Pour faire un lien dans le corps d’'un texte, origse¥a employer le raccourci SPIP
correspondant au site référencé. Par exemple tguedd’écrirgSPIP Contrib-
>http://www.spip-contrib.net] , ON écrirg->site57] (ce qui s’affichera ainsi : SPIP -
Contrib).

Le glossaire

Les boucles, balises, filtres, etc. de SPIP setédisous forme de mots-clés, qui sont associés
aux articles qui les documentent en francais, @iconstituer un glossaire complet du
langage SPIP. Dans les autres langues, ces metsariéinutiles, le squelette du glossaire
proposant automatiquement les traductions dispesibl



Traduction des images
Décembre 2003 — maj : Janvier 2007

Utiliser les mémes fichiers image

Idéalement, on ré-utilisera le méme fichier image dans l'article d’origine. Par exemple,
pour la traduction de l'article 3336 (http://wwwigmet/ca_article3336.html), les images
seront conservées telles qu'elles, c’est-a-direkl@s avec les mémes raccourcis
(<img2048|center> ) que dans l'article d’origine. Pour qu’elles sdiamsi utilisables dans
toutes les langues, on ne leur attribue ni titrelescription.

Traduire le texte des images

Autant que possible, on évitera de créer des imeg@enant du texte. Si une explication
textuelle est nécessaire, mieux vaut la placer enshamps prévus fikre » et

« description») de facon a faciliter les traductions. Ainsisaaméma nécessitant des
explications sera plus aisé a traduire s'il n'dféque des numéros, et que les explications
correspondant a ces numeéros sont reportées dahartg de description : on fait alors une
copie de I'image pour en traduire le titre et laat@tion directement dans I'espace privé,
sans gu'’il soit nécessaire de faire appel a urtielgie retouche d'images.

Cependant, il est parfois nécessaire de « trasuiegtaines images, lorsqu’elles contiennent
du texte. Pour traduire les textes sur des imagéa documentation de SPIP, il faut utiliser
un logiciel de retouche d’'images.

Par exemple, le document ci-dessus a été realeserareworks a partir de 'image en
francais (de I'article 877 - http://www.spip.net/article877.html), ou les textes sont traduits
en espagnol (pour l'article 93 - http://www.spig/ee_article93.html). Vous pouvez
reprendre ce document pour en faire plus rapideor@mtraduction vers une autre langue.



Des captures d’écran dans la bonne langue

De nombreuses illustrations de la documentatioh des captures d’écran de I'espace privé
de SPIP. Lorsque le texte y est lisible, mieux vaatiser une nouvelle capture d’écran dans
la méme langue que celle de l'article qu’elle iltesafin de faciliter la compréhension.

conwert netpbm gd2 gdl

LI SN SRR PRI B, ST P Y PP TR, LIPS FUMMERCNSLL | PPL TS PPOERE JE P S RUL R L )
omlrnagiokn | w G0N bal® ook conis Lidy pa% Yl

Ainsi la capture d’écran ci-dessus est utiliséesdanticle 3049
(http://www.spip.net/ar_article3049.html) (en laegarabe), pour remplacer avantageusement
celle de l'article 3024 (http://www.spip.net/fr_iale3024.html) (en langue francaise).



Le développement de SPIP et ses outils

Les différents outils utilisés pour développer SPIP

Participer a la documentation des balises, criteres | filtres de SPIP
Juillet 2010

Toute personne peut participer. Les pré-requis imhtit a I'essentiel :

« avoir un compte sur spip.net

« connaitre une balise, un critére, ... non document®nnaitre un cas d’utilisation
associé.

« avoir lu cet article pour comprendre les quelqueEsHicités liées a la documentation

Titrer l'article

« un filtre : [nom_du_filtre
« une balise #NOM_DE_LA_BALISE
« un critére {nom_du_critére}

Résumer I'élément documenté
Le chapeausert a introduire le concept présenté :

« une ou deux phrases de réesumé du texte ou de atgeme I'élément. Ce texte est
utilisé par les modelesriterexX> ,<balisexX> (exemple de cas d'utilisation « La
boucle ARTICLES »)

Décrire le concept

Le champTexte sert a la description exhaustive (autant que ptegsile I'élément
documenté :

« une majuscule en début de phrase

- encadrer par les taggode> et</code>le nom de I'élément (exemple lacbalise
#BALI SE ... »), les urls de I'espace privé (exempleerallant sur
?exec=confi g_fonctions ... »), parfois le résultat affiché (exemplela«date
retournée sera du type70- 01- 01 00: 00: 00 »)

« privilégier les tags (plus lisiblesode>et</code>a<cadre>et</cadre>

- hiérarchiser son texte (intertitres, paragraphes)

- Globalement
- s’entenir a documenter le seul élément dont ifasstion (ne pas vouloir tout dire,

éviter les digressions, les trucs et astuces, ...)
- vérifiera minima(en lisant le code) les informations fournies



Utiliser les mots clefs

- Indiquer la version de spip ayant introduit I'élémdocumenté. Pour cela utiliser
I'écriture : (depuis [{}->artxxxx]) ou «xxxx» est I'id de I'article présentant la
version de SPIP et ou Igs permettent, si nécessaire, un renvoi automatiqutas
traduction de I'article, facilitant ainsi le traVdies traducteurs (voir : Les auto-
références multilingues de la documentation).

« Pour les balises

o Indiquer si c’est une balisesatique» (issue de la base de donnée) ou bien
«dynamique» (calculée, traitée par une fonction)
« indiquer si nécessaire (pour une balise par exanetgpe de boucle concernée
- faire au mieux:-)

... a suivre



Etendre SPIP
Mai 2007 — maj : Mars 2009

Si vous voulez étendre SPIP et en particulier yrdaurer, les points importants a retenir sont
les suivants c’est un outil déja utilisé par des milliers de pennes, qui a un passé et un
avenir, et qui est un travail collecti€ertains choix ont été opérés, pas toujours hguraais
qgui donnent une cohérence a I'ensemble du codiétdatson évolution. Lorsqu’un choix se
révéele franchement incompatible avec une nouvetlertologie intéressante a intégrer, une
réécriture est mise en chantier mais peut prendsegurs mois, d’ou une incohérence
prolongée. On comprend donc qu’il faut éviter atitpare possible de telles décisions, et
accepter qu’ici ou la une nouvelle regle soit wolia réécriture de cette partie du code
n'ayant pas encore eu lieu. On comprend aussigisg/lle de programmation varie quelque
peu d’'un endroit & un autre, mais que se constngitidentité commune en perpétuel devenir,
un logiciel utile et utilisé n’étant pas de sairgesitures figées sur papier bible, mais
'expression d’'une communauté vivante et libre.

Organisation des sources

Depuis la version 1.9, il est possible de modigecomportement de SPIP sans altérer ses
sources, grace anemin d’accesléfini par la constantgPIP_PATH. Toute extension de SPIP
doit opérer ainsi afin qu’un test d’intégrationtsibébrayable par simple redéfinition du
chemin d’acceés, la distribution de SPIP étant ss@p@n lecture seule. Si vous étes
convaincu gu’un certain comportement ne peut éiterm ainsi, écrire a la liste de discussion
spip-dev (http://listes.rezo.net/mailman/listinfafsdev).

Les contributions a SPIP sont a décrire par uglarsiur Spip-Contrib et leur contenu est a
déposer soit en tant que piéces jointes a cetegrsigit, ce qui est mieux, sur spip-zone
(http://zone.spip.org/trac/spip-zone/) qui foumnit serveur Subversion piloté par Trac.

Pour étendre SPIP ainsi, il faut bien comprendngfinisation de ces répertoires et le role de
ses fichiers. C’est le but du présent article, mai$ira aussi avec profit I'article annongant
SPIP 1.9 qui I'a inaugurée.

La racine d’'une distribution de SPIP comporte esséeament :

* un fichierspip.php , aliasindex.php , gérant la compatibilité avec les anciennes
versions, chargeant le fichier d’initialisatiegrire/inc_version.php et passant
immédiatement la main au script principaidire/public.php ;

* unrépertoirecrire comportant exclusivement des fichiers interpré&siolbté
serveur (PHP et SQL) ;

e un ou plusieurs (selon les versions) répertoirespartant des fichiers interprétables
c6té client (HTML, Javascript, feuilles de stylmages de différents formats) ainsi
gue les patrons de mise en page nomsgéslettesCes squelettes sont interprétés des
deux c6tés : il s’agit de fichiers composés d’'umfat MIME complété de quelques
directives SPIP, directives traitées c6té servéarddenvoyer au client un texte
purement MIME (la plupart du temps du HTML, maissiudu RSS, du SVG, du ICS
etc).

e quatre répertoires vides a l'installation, qui ¢entiront les données, temporaires ou
permanentes, nécessaires a la vie du site.



Réles des répertoirgrive  etsquelettes-dist et leurs sous-répertoires

lls contiennent les fichiers déterminant la préstom de SPIP, pour I'espace privé et I'espace
public respectivement. AvaftPIP 2.0 ces deux répertoires n’en formaient qu’un seul,
nommedist . lls contiennent beaucoup de sous-répertoires\amaitles significations :

| répertoire || role |
contient les squelettes. Leur nom se terminehpar pour des raisons
historiqgues mais cela ne préjuge pas de leur cantesufit de donner un te
/ nom, privé de cette extension, au paramegige de 'URL d’un site sous
SPIP pour déclencher I'utilisation de ce squelette.

Ce répertoire contient également les feuilles dest{d extensioncss )
définissant I'habillage par défaut

contient la partie html ddsalises dynamiquesquelettes de formulaires
dont le code PHP figure dans le répertetniére/balise

licones_barre/  |contient les images destinées a illustrer la bgpegraphique |

formulaires/

images/ images de I'espace privé |

\JavaSCript/ Hlibrairies javascript (jQuery, barre typographique, \

modeles/ squelettes appelables avec la balise #MODELE oo l@geraccourics
<article6|modele>

[polices/ [polices utilisables pour lémages typographiques |

vignettes/ \allirgtJiré?ettes standards pour les types de documentsapbétre associés a ur

Roéles du répertoireecrire et ses sous-répertoires

Le répertoireecrire  comporte plusieurs sous-répertoires composéesierfs PHP
définissant des fonctions et procédant éventuelieénneais rarement, a une initialisation lors
de leur chargement (ces exceptions sont appeldisparaitre). Les fichiers situés au niveau
du répertoire principal sont les plus important®aprendre pour contribuer a SPIP, il s’agit
deinc_version.php , public.php  etindex.php

Le fichierecrire/inc_version.php initialise les constantes et les variables glabale
nécessaires au fonctionnement de SPIP, notammiéad assurant sa portabilité sur les
différentes plates-formes. Assez tot lors de s@mgdment, il inclut le fichier

inc/utils.php , ou figurent les fonctions indispensables a SeFjchier hors distribution
nommeémes_options.php  permettant de moduler cette initialisation sarsra&r modifier le
fichierinc_version.php . En particulier, il est possible dans ce fichiergpnnel d’invoquer
la fonctionspip_initialisation pour définir les répertoires de données et dispaissi de
plusieurs sites sous SPIP utilisant une seulealigiion (I'appel standard de cette fonction,
plus loin dansnc_version.php ~ , sera automatiguement neutralisé). Une autreifomct
indispensable a SPIP disti_in_path , exploitant lechemin d’accesainsi que

include_spip  qui repose suind_in_path  , etcharger_fonction qui repose sur
include_spip . Tous les fichiers de SPIP sont chargés par aesdiernieres fonctions.

Le fichierecrire/public.php , appelé paspip.php , a pour role essentiel de délivrer les
pages de I'espace public, commandées lorsque Uit TTP comporte (apres réécriture



éventuelle) le paramétpage . Ce script applique alors le squelette ayant poun la valeur

de ce parameétre. Il envoie les en-tétes HTTP etiéenu obtenus, gere leurs éventuelles
erreurs et lance les taches de fond a I'aide €iEnietioncron . Contribuer a I'espace public de
SPIP consiste donc simplement a fournir de nouvegurlettes, avec éventuellement leurs
feuilles de style et leurs images.

L'autre role deecrire/public.php concerne le cas ou la requéte HTTP comporte
'argumentaction . Il applique alors la fonctioeharger_fonction a la valeuv de ce
parametreaction . Cette application a pour effet de charger leiéichomonyme du
répertoireaction , dont la fonction principalection_ Vv_dist est alors invoquée. Ces scripts
effectuent essentiellement des écritures (en baserfichier) et ne retournent en général pas
de résultat, échappant ainsi a la problématigua dese en page.

Le fichierindex.php est le fichier central d’accés aux formulaires’eégpace prive. Il
authentifie I'internaute, initialise ses donnéesspanelles et applique la fonction
charger_fonction a la valeur du paramétrexec . Cette application a pour effet de charger
le fichier homonyme du répertoiegec , dont la fonction principalexec_ v_dist est alors
invoquée. Celle-ci a la charge de délivrer I'intigé du flux de sortie, y compris les en-tétes
HTTP. Il est donc possible d’étendre Spip simpleheenrajoutant un fichier PHP dans un
sous répertoire nommegec d’un répertoire figurant dargPIP_PATH.

Le répertoireexec contient exclusivement les fichiers définissastftnctions directement
invocables par le paramétre d’'URkec . Le code PHP de ces fichiers ne doit jamais accéde
en écriture a la base de données (les exceptioetearegle sont en voie de disparition). A
l'inverse, il y accéde abondamment en lecture @divérifier les droits du demandeur et
déterminer les données a visualiser. Si I'on veirt SPIP sous I'archétypdodéle-Vue-
Controleur, les fichiers dexec remplissent le role déontroleur. Si I'on veut voir SPIP sous
I'archétype(Print(Eval(Read))Xe Lisp, c’'est la partiRead A terme, ce répertoire devrait
devenir un répertoire de squelettes. Il est demandéouvelles contributions de Spip de
penser a cet objectif lors de leur rédactions.

Le répertoireaction , dont il a déja été question, contient essentiedig les scripts accédant
en écriture a la base de données. Si I'on veutS®IP sous I'archétypgdodele-Vue-
Controleur, les fichiers dection remplissent le réle d#élodele Si I'on veut voir SPIP sous
I'archétype(Print(Eval(Read))Xe Lisp, c’est la partiEval. La encore, contribuer a SPIP
consiste a écrire de tels scripts et a les invogaedes formulaires construits avec la fonction
generer_action_auteur assurant la sécurisation de I'accés a ces scqpis, I'inverse
invoqueront la fonctiorecuriser_action pour vérifier les droits du demandeur. Cette
architecture permet de calculer ces droits seuleménconstruction des formulaires appelant
les scripts d’accés en écriture : plutot que deloeder tous les droits, ces scripts vérifieront
simplement que la clé figurant dans les argumesitenéme que celle gu'ils recalculent a
partir des autres arguments, de l'identité du deteanet d’'une valeur aléatoire renouvellée
périodiquement. Ces scripts ne retournent en gépasade résultat, il n'y a donc la aussi ni
code HTML, ni appel a la fonctiostho (les exceptions sont appelées a disparaitre). En
revanche, ils sont souvent appelés avec un paratd@ifP nommeedirect , demandant

une redirection qui sera alors automatiquementégppalpublic.ohp , qui envoie un statut
HTTP 204 en I'absence de ce parametre. Dans ldesaBormulaires construits avec la
fonctionajax_action_auteur , cette redirection conduit au script homonyme dans
répertoireexec . Ce deuxiéme script se réduit le plus souventaggr le fichier homonyme
dans le répertoireac , d'appeler sa fonction principale dont le résutsttretourné au client



par 'intermédiaire de la fonctioagax_retour . Il est ainsi tres facile d’étendre SPIP en mode
AJAX en utilisant cette infrastructure.

Le répertoirenc , le plus volumineux, contient essentiellementfdegtions construisant les
pages de I'espace privé renvoyées au client, cegiéms devant étre a terme les filtres
utilisés par les fichiers dexec quand ils seront des squelettes. Si I'on veut 88P sous
'archétypeModele-Vue-Controleyies fichiers dénc remplissent le r6le déue Si I'on
veut voir SPIP sous l'archétygerint(Eval(Read)))de Lisp, c’est la partiBrint. Toutefois ce
répertoire contient également beaucoup de fonctielesant plutot d@ontroleet devra donc
étre réorganisé. La plupart des fichiersnde sont chargés par I'intermédiaire de
charger_fonction , et ce sera le cas de tous a terme. Aucune desdos de ce répertoire
n’est censée utiliseicho . Les contributions a SPIP sont appelées a respmsaegles deés a
présent.

Le répertoirenstall  contient exclusivement les fonctions nécessaitisstallation de
SPIP. Chaque étape peut-étre surchargée ou compkitél’autres, la fonction principale de
exec/install.php utilisant ce répertoire selon le méme principe eies/index.php

avec le répertoirexec .

Le répertoiraurls contient des fichiers définissant chacun le mé&muelgfonctions de
réécriture d’'URL Il s’agit des fonctions calculant, a partir ditmalex numérique dans une
table de la base de données, un signet plus tatiile et écrire que I'appel du script PHP
effectivement opéré par le serveur HTTP pour adé¢xret cette table. La encore, il suffit de
rajouter un fichier dans ce répertoire pour obtaninouveau jeu, dont le nom sera présenté
dans le panneau de configuration de I'espace gévant les types dfis (avantSPIP 2.0ce
panneau n’existaient pas et ces fichiers étaididéd par la globaleppe_urls ).

Le répertoirgang contient exclusivement des fichiers de donnéésgaax indiquant la
traduction, pour toutes les langues connues de, 8Bl®us les arguments que la fonction
définie dansnc/utils.php , est susceptible de recevoir. Les fichiers soatgds
exclusivement par les fonctions ide/lang.php . Traduire les fichiers de référente en
donnant un nom conventionnel aux fichiers obtenidi® . déclarer une nouvelle langue a
SPIP.

Le répertoirecharset  contient lui aussi exclusivement des fichiers derges, tableaux
permettant de passer d’'un codage de caracteresatnen(utf, iso, ascii, entités html etc). lls
sont lus exclusivement par les fonctionsrd&harsets.php . Il suffit la encore de rajouter
un fichier pour disposer d’'un nouveau codage, I8&K> propose tous ceux couramment
utilisés, aussi un telle intervention est rarissime

Le répertoirebase contient les fonctions d’interfaces entre PHRestderveurs SQL que SPIP
peut appeler. En particulier, le fichier générigustract_sql.php contient les fonctions
gu’il faut utiliser pour dialoguer avec les sene@QL, les fonctions de base de PHP pour
cela ne devant pas étre utilisées directementquani sle portabilité. Ne doit évidemment
figurer aucun code MIME dans ce répertoire.

Le répertoireeq contient les portages effectifs du serveur SQtueirde SPIP vers les
serveurs réels (MySQL, PG) et assimilés (SQLite).



Le répertoirepalise  contient les fichiers PHP associés &akses dynamiquesde SPIP. Leur
nom est homonyme du squelettesgeelettes-dist/formulaires . Compléter I'espace
public de SPIP par un formulaiFeconsiste a créer un fichiEthtml dans soSPIP_PATH et

un fichierF.php dans un sous-répertoirgise de sorsPIP_PATH. Le role de ce fichier PHP
est de réceptionner les saisies demandées pameeléire, et éventuellement de ré-afficher
celui-ci pour complément en cas de saisies invali@ést sans doute le type de contribution
a I'espace public la plus difficile a réaliser, tamécanique sous-jacente exige deux passes
d’exécution de PHP dont il faut bien comprendrerfdss respectifs. Avant que ce mécanisme
n'existe, la stratégie de développement de formeil@nsistait a écrire des squelettes
comportant des instructions PHP. Il est toujoursspile de le faire, mais le résultat sera peu
efficace car jamais mis en cache ; et il ne dispgas de comprendre les deux passes de PHP
intrinseques au phénomene.

Le répertoirepublic  contient le compilateur des squelettes. C’estparge du code assez
compliquée, mais elle bénéficie d’une interfaceoEyrammation qui rend ce compilateur
totalement extensible sans exiger d’en compremre les détails. La description la moins
incompléte est ici :

http://www.spip-contrib.net/spikini/PagePrincipaMkRi=NouveauCompilo.

Le répertoirdib contient des sous-répertoires de bibliothequesldppées en dehors de
SPIP mais dont il peut avoir besoin. Actuellemsatjle est fournie systématiquement la
bibliothéquesafehtml , fournissant des utilitaires de sécurisation dagep scriptables. Pour
contribuer a cette partie, remonter directememiresite (http://pixel-apes.com/safehtml).

Dernier point : la plupart des fichiers de SPIPtsgitisés viacharger_fonction qui charge
un fichier et appelle sa fonction homonyme censéteydéfinie. Il s’ensuit que le nom d’un
fichier PHP doit étre composé exclusivement deataras acceptables pour un nom de
fonction PHP : on évitera donc le signe moins,dmpetc.

Régles de programmation

SPIP a demarré a I'époque ou PHP transformait aatiqoement en variables globales les
parameétres HTTP. Ce style de programmation sureidaété abandonné par PHP4. SPIP a
suivi une évolution paralléle, mais décalée dansrgs. Bien que le code actuel ne suive
donc pas toujours les régles qui vont suivre,tidesnandé aux contributions a venir de les
respecter des a présent, sans attendre que SB#Pdgsléroger ici ou la. On pourra lire
attentivement le fichiescrire/articles.php , le plus proche des spécifications qui suivent.

» Privilégier I'écriture par fonctions. La philosoghdu logiciel libre est d’étre utilisé
dans un maximum de contextes différents, en coms@gue code doit étre écrit dans
une optique de réutilisation en dehors de son gtainitial de développement.
L’écriture par fonctions ne référencant aucunealde globale et n’effectuant aucun
appel &cho ouprint garantit un chargement silencieux et un appel stiats
secondaires indésirables.

» Eviter au maximum l'utilisation de variables globsi Elles sont responsables de
nombreuses failles de sécurité et d'impossibiligséutilisation du code. Les
alternatives a leur usage sont :

o la constante, qui a 'avantage de signaler auleajee cette valeur ne
changera pas pendant toute la durée du script ;



o lavariable statique, qui a 'avantage de signaielecteur qu’il s’agit de valeur
a longue durée de vie mais n’intéressant que letifmmqui la déclare.

» Ecrire du code ne produisant aucune erreur niiggerhent en mode
error_reporting(E_ALL) . Cela facilite la mise au point en cas de variable
involontairement indéfinie. Si I'on a vraiment basd’exécuter du code en dehors de
ce mode, utiliser I'artifice @ en le limitant au xiraum a la portion de code
problématique, et prévoir un message d’erreur tajmurnal, en utilisant la fonction
spip_log

« Commenter leontexte pas le texte. Il ne sert a rien de paraphraseoie de ses
variables et fonctions, ni les fonctions PHP désrilans son manuel : les
commentaires commeoucle sur le tableau de valeuwlsvant urioreach ne font que
grossir inutilement les fichiers. En revanchestl ouhaitable d’indiquer le type des
arguments (PHP étant un langage dynamiquementityg@devine difficilement) et
leur propriété supposée a I'entrée de la fonctoam éxemple : non nul). Quand un
bug difficile est corrigé ou anticipé, dire pourgleocode initial était incorrect pour
éviter gu’une réécriture ultérieure ne le réintigdiuen croyant optimiser. Enfin, SPIP
étant développé en francais, éviter les termesbsges dictionnaires de cette langue
afin de faciliter la compréhension a ceux dont’estrpas la langue maternelle.

* Nommer rationnellement les fonctions et variabléstganisation du code de SPIP
est plutét fondée sur le découpage en répertogdes que sur des regles de
nommage strictes, mais on évitera néanmoins leh@rences comme le multi-
linguisme a l'intérieur d’'un nom. Les fonctions d’'méme fichier tenderont a avoir
un préfixe ou un suffixe commun, inspiré du nonfidhier.

» Tester sur un maximum de configurations. N'oubpas que SPIP doit fonctionner
sur toute plate-forrme, tant coté client que cét@eur. Il y a nécessairement plusieurs
navigateurs sur votre machine, tester votre codawsmoins deux d’entre eux. Dans
la mesure du possible, essayez également plugiébesgeurs. Lorsque une plate-
forme force une écriture étrange, la mentionnefigtgment, en précisant sa version
et la date de I'essai.

Régles de présentation et d’écriture

SPIP est soucieux de la qualité typographique dgegpqu’il envoie aux clients HTTP, il est
donc lui-méme soucieux de celle de ses propregfichl est recommandé de respecter les
régles qui suivent, assez standard en programmation

Présentation

* Le texte des fonctions doit étre court, idéalenei@rieur a la taille d’'un écran
standard, afin que I'intégralité de leur structswd visible d’un seul coup d'ceil.

» Le texte des fonctions doit étre indenté, chaqoe bbntenu a l'intérieur d’une paire
d’accolades devant étre renfoncé d’une unité ditatéeon supplémentaire, cela
s’appliguant évidemment récursivement.

* Prendre le caractere de tabulation pour indenéei) permet a chacune de choisir
librement la profondeur d’'indentation dans les apgide son éditeur de textes.

» Lorsqu’une instruction PHP occupe plusieurs ligmesttre une ligne blanche avant et
apres ;

» Les fragments HTML, qu’il s’agisse de transitiorgphp et?>) ou d’expressions
PHP seront des blocs XHTML complets : éviter detraatne balise ouvrante au



début d’une fonction et sa fermante a la fin, celgpermet pas de déplacer facilement
cette paire en cas de besoin.

Typographie

» Lors de l'utilisation de parentheses ou de crogleftiser les espaces apres I'ouvrant et
avant le fermant.

» Dans les expressions PHP laisser un espace detpkatutre des opérateurs binaires
(+, =, *, AND, ...).

* Les opérateurs unaires (!, ...) doivent étre caléparametre auquel ils s’appliquent.

» Par convention, lors d'un appel de fonction, il B'pas d’espace devant la parenthese
ouvrante : « f($x) » et non « f ($x) ». A contogret pour bien distinguer, on laisse un
espace devant la parenthése quand il s’agit d'trnetsre de contrdle intégrée au
langage : « if (I1$x) » et non « if(!$x) ».

» Les virgules et points-virgules sont suivis mais poécedés d’un espace.



Pourquoi réaliser un plugin ?
Aot 2006 — maj : Novembre 2009

Adapter SPIP a ses propres besoins

SPIP met en place tout un formalisme pour permatteemodification et une extension
harmonieuse du code. La principale avancée seddin® la possibilité de "greffer” (et de
retirer la greffe quand on le souhaite sans awoiché le code de notre SPIP tout neuf) des
améliorations et des modifications aussi diverses\@riées. Les possibilités sont tellement
vastes que toute la question est maintenant der saroment faciliter I'installation, tant pour
soi-méme que pour une distribution publique, dée®ges personnalisations.

Techniquement, I'introduction des plugins a perdi@ivrir les possibilités suivantes :

- tous les fichiers du noyau sont surchargealilest[toutes les fonctions appelables
systématiquemeng],

- une interface d’application (API) est maintemae la définition d’'un certain nombre de
points d’entrée dans le code.

On a besoin de réaliser un plugin dans quatre cas :

- Fonctions et options: réaliser son premier plugin, migrer et rendraadaes ses fonctions
et ses options pour soi ou pour les autres.

- Les points d’entrée: injecter, le temps d’activation d’un plugin, dode au coeur de SPIP
et modifier profondément son fonctionnement.

- Modifier les fichiers natifs : en I'absence de point d’entrée, modifier desigadu code
de SPIP sans intervenir concrétement sur le noyau.

- Réecrire son propre code inventer son propre script que I'on greffera SeMP.

Si vous n‘avez aucun de ces objectifs en tétepns bilez pas avec les pages suivantes :)
Cependant, vous serez probablement intéressé paiegaeuvent vous fournir des plugins
distribuées librement.

Notes

[1] Surcharger un fichier consiste a multiplier letlere d’un fichier afin de lui faire prendre
la derniére valeur lue. De fagon tres schématisjiwgus surcharger un fichier qui a pour
valeur "Bonjour" avec un fichier qui a pour valéBonsoir", I'écran affichera "Bonsoir" et
non "Bonjour".

[2] Vous pouvez appeler a partir de n'importe quehitér une fonction déja existante, pour
autant que vous ayez inclus en début de fichigcléer qui contient la fonction que vous
voulez utiliser. Ceci est particulierement puissaat les concepteurs de SPIP ont réalisé
beaucoup de fonctions qui sont autant de routinesyqus n’aurez pas a reprogrammer. On
peut citer en exemplee_fichier (qui lit un fichier),ecrire_fichier(qui écrit un fichier),
preg_files(qui cherche un fichier), toutes les requetestdes dizaines de fonctions qui sont
simplifiées au possible grace a des routines coetedans le code source de SPIP. Voir la
doc du code pour en savoir plus.



On trouvera une liste conséquente de plugins dibfm(dont il sera possible d’étudier le
code)

soit surspip-contrib : leur description (http://www.spip-contrib.netiBins,112) ; la
zone de téléchargement (http://www.spip-contrildapéh.php?page=paquets),
soit surplugins-spip (http://plugins.spip.net/).



Réaliser un premier plugin
Aot 2006 — maj : aodt 2010

On crée un plugin au méme endroit qu’on installexagu’on peut récupérer et déja préts a
fonctionner (Voir « Installer un plugin »).

Le systeme de plugin s’appuie sur la recherchéhdenms connus dans une liste bien précise.
Les technophiles appelleront gaiP_PATH (cf. Ou placer les fichiers de squelettes ?).
L’activation, ou non, d’'un plugin décide de I'ajaig son répertoire associé dans cette liste.
On devra donc, pour réaliser son premier plugiercr

- Un répertoirelugins/  a la racine du site. La conséquence directe de aetion est
d’activer l'interface de gestion des plugins. Lermrer symptdome étant I'apparition du bouton
« Gestion des plugins » dans le menu « Configuratide l'interface privée (en mode
interface compléte uniquement)

A & M Z

rteurs Statistigues Configuration Aide
Gestion des Maintenance du Vider le cache Gestion des
langues site plugins

- Un sous-répertoir@on_premier_plugin/ pour le plugin a realiser.

Pour indiquer a SPIP ce gu’est cense faire le plugglui-ci est décrit par un fichier, qui porte
le nomplugin.xml , qu’on créé dans le répertoire méme du plugisialyit d’un fichier a la
syntaxe stricte mais relativement simple que voici

<plugin>

<nom>Mon premier plugin</nom>
<version>1.0</version>
<prefix>demo</prefix>

</plugin>

Il s’agit d’un fichier contenant les seules baliséfigatoires.

- La balisenom peut étre internationalisée grace a la baliseirfedemple <nom><multi>My

first plugin[friMon premier plugin</multi></nom> ). C’est le titre du plugin.

- La baliseversion est purement informative. Il n’y a pas de régkécise pour gérer les
numeros de version. Il appartient au développeulesigérer lui-méme. Dans I'avenir, il est
toutefois possible que cette valeur serve a géégedtuelles dépendances et un minimum de
cohérence entre SPIP et les plugins...

- La baliseprefix  est cruciale. Il est tout d’abord important dessiaer de I'unicité de cette
valeur parmi tous les plugins que vous installedéfinit ensuite le préfixe des fonctions que
vous allez programmer en php et qui seront les@&dsmmoteurs du plugin. Ainsi, si plusieurs
plugins cohabitent avec des fonctions aux traitémeimilaires, il sera impossible qu’elles
provoquent des erreurs a cause de leurs noms.c&egt'on appelle aussi un « espace de
noms ».



Bien que ne produisant aucun effet pour le moneniminimum permet déja d’activer le
plugin dans l'interface :

Gestion des plugins

Liste des plugins

Cette page liste les plugins disponibles sur le site. Vous pouvez activer les plugins
nécessaires en cochant la case correspondante.

i iy

w plugins/
B [¥! v Mon premier plugin

Version : 1.0 | en développement
Répertoire : mon_premier_plugin

n, m

Pour ce faire, cochez la case en face du nom dynpdu cliquez sur le bouton « valider » en
bas. La zone du titre est grisée.

Amusez-vous a retirer 'une ou l'autre de ses bal{gour constater que SPIP peut vous
indiquer ce qui manque ou tout simplement ne pasti@nner.

Il est possible de placer d’autres éléments darfichier plugin.xml :

- La balisecetat> : 4 valeurs possibles. En I'absence de cettedhalis si elle est présente
mais vide, le plugin est considéré comme "en déEment”. Le fonctionnement du plugin
n‘est aucunement influencé par la valeur de cetlisda A noter qu’une puce colorée permet
de reconnaitre I'état d’un coup d’ceil.

| Etat | Puce| Signification |
En cours de développement. Nombreux bugs possié&etonctionne
peut-étre pas.

La fonction principale est opérationnelle et essgsayer. Les

développeurs comptent sur nous pour remonter damentaires sur

test orangg,, . o )
d’éventuelles erreurs ou des remarques sur I'emgaand’une interface

graphique, par exemple.
Istable | verte|| Complétement opérationnel. Sans buthéerie. |
lexperimentafouge | C’est I'aventure ! |

dev noire




- Les balisesauteur> et<description> sont facultatives et fonctionnent comme les textes
d’un article (tous raccourcis autorisés) et sereeinturnir des informations succintes sur le
plugin. Ainsi le code :

<plugin>

<nom>Mon premier plugin</nom>

<version>1.0</version>

<prefix>demo</prefix>

<etat>dev</etat>

<auteur>Jean Dupont [contact->mailto:jdupont@monsi te.net]
_[mon site->http://www.monsite.net]</auteur>

<description>Ce plugin est une démonstration. Il e st
distribué sous licence GNU/GPL</description>

</plugin>

aura pour conséquence d’afficher :

r' ~

Liste des plugins

Cette page liste les plugins disponibles sur le site. Vous pouvez activer les plugins
nécessaires en cochant la case correspondante.

v plugins/
H [T »Mon premier plugin

Version : 1.0 | en développement
Repertoire : mon_premier plugin

Ce plugin est une démonstration. I est distribué sous licence GNU/GPL

Anteur : Jean Dupont confact 4 _ mon site &

., m

Notez qu'’il est nécessaire de coder les caractmentués avec des entités HTML
(&eacute; pour é, par exemple).

Si vous placez au méme niveau guegin.xml  un fichiersquelette.html , votre plugin

une fois activé, permet I'utilisation du dit squedequi sera utilisable en I'appelant dans votre
navigateur avec la notation « usuellevetresite.net/spip.php?page=squelette |

s’agit Ia d’un simpliste mais premier exemple deckarge de fichier. Ce principe sera
approfondi dans un autre tutoriel.



Pour illustrer cette démonstration, nous allonéiséaun plugin dont le but est de colorer
d’'une maniere particuliére, chague occurrence du«spip » dans un texte. Nous allons
pour cela, placer dans le répertoire du plugir2léshiers utiles et informer SPIP de leurs
noms via quelques balises supplémentaires darchlerf XML :

<plugin>

<nom>Mon dernier plugin</nom>
<version>1.0</version>

<prefix>demo</prefix>

<etat>experimental</etat>

<auteur>Jean Dupont [contact->mailto:jdupont@monsi te.net]
_[mon site->http://www.monsite.net]</auteur>

<description>Ce plugin est une démonstration. Il e st

distribué sous licence GNU/GPL</description>
<fonctions>exemple_fonctions.php</fonctions>
<options>exemple_options.php</options>
</plugin>

Voici la description des 2 balises ajoutées :

- <fonctions> : contient le nom d’un fichier qui sera chargéague recalcul. C’est
I'équivalent pour chaque plugin, du fichiees_fonctions.php . Il n’est donc utilisé que
pour le site public, puisque gu'’il n’est appeléaqutas de calcul du cache. On y mettra
typiqguement des filtres ou des définitions de lealisle critéres.

- <options> : contient le nom d’un fichier qui sera chargéaque appel de page . C'est
I'équivalent pour chaque plugin, du fichiees_options.php . Il est aussi utilisé dans
I'interface privée a chaque appel de page.

Créez les 2 fichiers avec le contenu ci-dessous :

exemple_fonctions.php
<?php

function colore_spip($texte) {

global $couleur;

return preg_replace('/([*(class=")])(spip)/i,
'‘$1l<span style="color: '.$couleur.’;">$2</span>',
$texte);

}

?>

exemple_options.php
<?php

$couleur = '#ff017d";
7>
Attention ! Il y a des noms de fichier qu’il est préférablepas utiliser dans le cas des

plugins : nous sommes dans le cadre d’une listéukertoires connus et SPIP s’arréte
toujours au premier fichier trouvé. Si le fichier I balisefonctions>  s’appelle



mes_fonctions.php  , il y aura confusion avec le fichier de votre dessquelettes, s’il existe
et surtout, si plusieurs plugins sont programme&x ae nom de fichier, le systéeme risque de
se perdre... idem poutes_options.php , qu’il faut réserver au noyau de SPIP ainsi qu& po
les fichiers de languéscal_xx.php ~ auxquels on préferera une autre méthode décrite da
un tutoriel consacré a la surcharge de code.

Donc :évitez les noms « communs » tels ques_fonctions.php et mes_options.php

Nous verrons dans un autre article comment surehéeg répertoires de SPIP. Sachez déja
gue des noms de répertoires tels que « modelefornulaires », « inc », « action » etc...
sont a utiliser a bon escient.

Enfin, prenez garde a étre tres exact dans leesdési noms de fichier dapisgin.xml
l'interface de gestion est tres capricieuse pajolit des derniéres balises (messages d’erreur
qui plantent le serveur...)

Bref, voila, ce plugin apporte un nouveau filtraipgos squelettes. Essayez
[(H#TEXTE|colore_spip)] dans article.html par exemple.

On installe tous les plugins dans le répertpigins/ , mais on peut créer des sous-
répertoires pour catégoriser les plugins qu’oreitsbu développe.

Ainsi, pour I'arborescence suivante :

plugins/

|-- mon_premier_plugin/

|-- mes_raccourcis_supplementaires/
|-- raccourcis_2/
|-- raccourcis_3/

|-- mes_autres_plugins/
|-- raccourcis_4/
|-- raccourcis_5/



l'interface de gestion aura l'allure suivante :

Liste des plugins

Cette page liste les plugins disponibles sur le site. Vious pouvez activer les plugins
nécessaires en cochant la case correspondante.

v plugins/

o

-,

vplugins/mes_autres_plugins/
H® [T » Mon autre plugin
= M » Mon dernier plugin

v plugins/ mes_raccourcis_supplementaires,

= M » Mon second plugin

@ [T » Mon troisiéme plugin

H M » Mon premier plugin

h, m

Aller plus loin

Une fois lancé sur cette voie, des interrogatiechniques, liées a des problématiques de
programmation en PHP, par exemple, se posent,légfime.

Le site de documentation technique est congu ppomdre a ces questions. Concernant les
plugins, vous pouvez poursuivre a cette adressg/(dbc.spip.org/@ Tuto-Se-servir-des-
points-d-entree) pour une premiere approche syydegs d’entrée de SPIP (ou « pipeline »).



